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Prefacio

El desarrollo de PHP frecuentemente empieza con una pequefia
tarea. A medida que el proyecto se hace méas grande y exitoso,
los equipos de desarrollo necesitan ampliarse a un nimero mayor
de desarrolladores, al mismo tiempo que la aplicacién se vuelve
mas compleja. Otros problemas se presentan a menudo por el hecho
de que la aplicacion se despliega en muchos sitios en diversas versiones.

Motivacion

Con el fin de aumentar su negocio, una compafiia de desarrollo
necesita aumentar el nimero de las instalaciones y el numero de
desarrolladores internos. La tipica forma de desarrollo de una
aplicacion PHP no se considera a menudo como escalable en estos
dos aspectos. Los multiples desarrolladores que trabajan en los
mismos proyectos pueden causar problemas en el desarrollo de
una infraestructura compartida puesto que un error introducido
por un programador puede llevar el servidor de pruebas compartido
a un estado inutilizable. En este caso, el resto de los desarrolladores
necesitan esperar hasta que se arregle. Otro problema es que el
trabajo de desarrollo y el arreglo rapido de errores se hacen sobre
el mismo codigo fuente. A menudo es dificil definir qué cambios
necesitan ser publicados en el servidor de produccién como arreglos
rapidos y qué cambios no se deben publicar porque contienen
cadigo que no esta todavia listo para publicar; la fecha de la
modificacion del fichero no es un indicador fiable para ello.

Objetivo

El objetivo final es una solucién para la integracion y la correcciéon
de las versiones del programa publicadas usando herramientas tan
estandares como sea posible. A la vez se aumenta la eficacia de
los desarrolladores y se reduce el nimero de conflictos y cambios
no intencionados de codigo.

Tipica infraestructura de desarrollo compartida:
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Introduccioén a los sistemas de gestion de versiones
(gestion del codigo fuente)

Existen muchas herramientas comerciales disponibles para la
gestion de versiones (SCM) en el mercado. Algunos se integran en
IDEs especializados (como Microsoft Visual SourceSafe), otros
tienen fines mas generales y se pueden integrar en entornos
visuales y de desarrollo (Perforce, PVCS, etc.). Hay también un
ndmero de soluciones open source como CVS o Subversion (SVN)
disponibles. Puesto que es el mas popular entre los desarrolladores
de PHP, robusto y libre, este documento se refiere a Subversion.
La mayoria de los conceptos se pueden transferir a otro SCM mas
0 menos sin cambios.

Explicar los conceptos y los detalles de los sistemas SCM esta mas
alla del alcance de este documento y hay una amplia gama de
fuentes de informacién desde la Wikipedia hasta el Manual de SVN
disponible en la web si desea informacion adicional. Los cambios
més importantes en la forma de desarrollo segln lo descrito
anteriormente son los siguientes:

- Cada desarrollador trabaja con una copia de los ficheros del
proyecto

- El sistema SCM se encarga de la integracién de los cambios en
el codigo fuente compartido.

- El sistema SCM almacena y deja recuperar cada version de cada
fichero modificado.

Las ventajas de este concepto son:

- Los cambios hechos por los diversos desarrolladores no se
sobrescriben entre ellos

- Cada paso en el proceso del desarrollo es reproducible; siempre
puede volver a una situacién anterior

- SCM puede ser la base para la automatizacion del proyecto
(pruebas, desarrollo, procesos de revision, etc.)

Los retos comunes al implementar un SCM son:

- Cada desarrollador necesita su propio servidor de prueba
(sandbox) para verificar sus cambios antes de subirlos

- Elritmo de trabajo se ve afectado de forma minima debido a
la necesidad de sinconizar (check-in/check-out) el codigo fuente

- Laincorporacion de buenas practicas y la disciplina son necesarios
para afiadir comentarios coherentes a los cambios en el cédigo
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Incorporacion de un IDE

El tipico equipo desarrollador de PHP se compone de gente con
variadas habilidades y experiencia. Dependiendo de su experiencia
en otros entornos, tienden a utilizar diversas herramientas para
escribir codigo fuente en PHP. Algunos usan vi o emacs sobre
Linux, otros utilizan herramientas como Ultraedit u otros editores
de texto sobre Windows. En otros lenguajes de programacion
como C o Java, el uso entornos de desarrollo integrados (IDE) es
una préactica comudn.

Los IDE’s incluyen un nimero enorme de pequefias ventajas y
herramientas como el coloreado de la sintaxis y el autocompletado
de codigo que ayudan al desarrollador a programar mas
rapidamente. Otro objetivo de IDEs es indicar errores tipograficos
de forma rapida resaltando los errores de sintaxis y haciendo
verificaciones en el cédigo justo cuando se introduce. Ademas,
un buen IDE ayuda en la organizacién de los ficheros del cédigo
fuente y efectda un seguimiento de los simbolos y funciones que
estan definidos en ellos. La gestion del cédigo se convierte en
una tarea crucial cuando se desarrollan aplicaciones orientadas
a objetos que incluyen miles de lineas de cédigo. El IDE también
integrara para el desarrollador componentes de la infraestructura
de desarrollo como la gestién de versiones (SCM), bases de datos,
etc. La posibilidad de extraer la documentacion incluida en el
cédigo fuente es también un importante aspecto del desarrollo
en un equipo moderno y que un IDE debe incorporar.

En el proceso de desarrollo de un equipo de programadores, es
muy importante establecer un entorno de desarrollo estandar.
Basandose en este entorno, se podran reunir las buenas practicas
que ayudaran a todos los desarrolladores a ser mas eficientes y
a producir menos cadigo erréneo. A medida que el equipo crece,
aumenta la importancia de la gestion del entorno de desarrollo,
puesto que los problemas y cambios pueden extenderse al conjunto
del equipo. Un entorno de desarrollo comun evita el tiempo
“improductivo” que se necesitaria para preparar en cada maquina
de cada desarrollador su entorno y herramientas favoritas. En
cualquier otro negocio, los empleados toman las herramientas
gue necesitan de la empresa. El sector informatico esta todavia
en proceso de descubrir el poder de los procesos y herramientas
comunes.

Zend Studio

Zend Technologies ofrece Zend Studio, un IDE lider para PHP.

Cubre todas las tipicas caracteristicas de un IDE mas un conjunto
de caracteristicas especiales para el entorno PHP con el objetivo
de ayudar a la productividad del desarrollador de PHP. Esta lista
muestra alguna de las caracteristicas especiales de Zend Studio:

- SOAP: generaciéon del WSDL a partir de la definicion de clases
PHP (incluyendo la evaluacion de comentarios PHPDoc)

- SOAP: autocompletado de cddigo para clientes SOAP basado
en un archivo WSDL (local o remoto)

- SCM: Soporte integrado para Subversion y CVS

- DB: Visor de la estructura de base de datos y de contenidos,
cliente SQL para diferentes tipos de bases de datos

- Editor: Gestién de archivos via FTP o SFTP para una edicion
remota rapida

- Editor: Coloreo de la sintaxis. Coloreo de errores

- Editor: Autocompletado de codigo para funciones PHP y cédigo
propio basado en comentarios PHPDoc

- Editor: Analizador de Cdodigo para encontrar problemas tipicos
en cédigo PHP

- Editor: Plantillas de codigo PHP
- Depurador: Depuracién Local o Remota
- Depurador: Profiling Local o Remoto

- Depurador: Barra del navegador que permite empezar el
depurado de errores en cualquier lugar de su aplicacion.

- Integracion: Autocompletado de cddigo Java para el uso de
JavaBridge
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Uso de Subversion con Zend Studio:

La funcién de checkout se puede ejecutar usando la entrada de
Menu Tools>Subversion una vez que el Sistema de Gestion de
Versiones se haya fijado como "Subversion" en los ajustes de las
preferencias. Alternativamente, los ficheros se pueden hacer
checkout manualmente con la herramienta de linea de comando
de svn o con la herramienta Tortoise sobre Windows. Después de
de esta accion, el resto de funciones Subversion requeridas para
el desarrollo se pueden ejecutar a través del menu contextual
gue aparece clicando con el boton derecho en un archivo en la
ventana de archivo.

Los comandos de Subversion siguientes estan
integrados en Zend Studio:

Update Obtiene la copia mas reciente del archivo en el repositorio
de Subversion, y la fusiona con la version local.

Commit Envia los cambios al repositorio del servidor de Subversion.

Add Especifica los archivos que se afiadiran al repositorio de
Subversion. Los archivos se agregaran después del commit.

Delete Suprime rapidamente los archivos o links desde su copia
de trabajo. Si es un directorio, no lo suprime, pero Subversion
lo programa para suprimirlo. Cuando usted envia sus cambios, el
directorio se eliminara de su copia de trabajo y del repositorio.
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Revert Devuelve el archivo al estado anterior a sus modificaciones
sobrescribiéndolo con la copia original almacenada en el servidor
de Subversion

Resolve Una vez se han resuelto los conflictos entre los ficheros,
use Resolve para permitir que Subversion lo reconozca. Esto
suprime tres ficheros temporales (filename.mine,
filename.rOLDREY, filename.rNEWREV) y Subversion dejara de
considerar que el fichero esté en conflicto.

Status Muestra el estado actual de los ficheros tal y como estan
definidos en el servidor de Subversion.

Diff Compara entre su copia local del archivo y la que esté situada
en el repositorio del servidor de la Subversion, y muestra las
diferencias entre ellos.

Log Imprime un registro que contiene toda la informacién relevante
al fichero o al directorio, tal y como aparece en Subversion.

Checkout Importa un médulo nuevo en su disco. Usted puede
importar un modulo usando la ventana del administrador de
ficheros asi como el administrador del proyecto.

Desarrollo Local, Testeo Global

La idea bésica del desarrollo basado en SCM es que cada
programador tiene un sistema de desarrollo en su propio ordenador.
Instalan el software y todos los componentes necesarios en su
propio entorno y sincronizan su espacio de trabajo en todo
momento con el repositorio central del SCM. Cada desarrollador
es responsable de instalar un sistema de trabajo en su propio
ordenador y mantenerlo actualizado frecuentemente. De esta
forma, cada desarrollador puede confiar en un cédigo fuente
estable para su desarrollo. Sincronizan so6lo si sienten que necesitan
fuentes actualizadas de los componentes desarrollados por otros.

El testeo y la eliminacién de errores de sus cambios en su entorno
local les resulta mucho mas facil puesto que ven solamente sus
propios cambios, a menos que re-sincronicen con el repositorio.
Puede ocurrir que dos desarrolladores cambien el mismo archivo
en este contexto. Queda resuelto cuando los desarrolladores
hacen un check-in en el SCM. El SCM detecta que el archivo fue
cambiado por otro desarrollador entre la comprobacion y los
registros e indica que hay conflictos. Se puede resolver combinando
los dos cambios si estan en diversas lineas del cédigo fuente o,
si esto no funciona, lo deben resolver manualmente. Asi, todos
los cambios realizados por diversos desarrolladores se combinan
en el codigo fuente central.

Las pruebas de integracién para todos los cambios individuales
de desarrollo se deben hacer en un servidor de integracion
separado. Este servidor se debe instalar para reflejar el entorno
de produccion de la aplicacion de una forma tan completa como
sea posible. Se debe actualizar desde el repositorio con el dltimo
cadigo antes de probarse. Se puede hacer manualmente o
automaticamente. Las herramientas como "Cruise Control" pueden
ayudar a hacerlo en intervalos predefinidos. Cruise Control
también puede comenzar pruebas unitarias automaticas tras la
sincronizacion del cddigo con los resultados guardados en un log
gue se pueda revisar posteriormente. Cada cambio en la aplicacion
se debe probar en la maquina de pruebas de integracion antes
de que una tarea se pueda considerar finalizada.

La méaquina de pruebas de integracion es también el lugar donde
tiene lugar el QA. Antes de la publicacién del software, la
sincronizacion de cédigo automatica en el servidor de pruebas
se debe parar para tener codigo fuente coherente para testear.
Asi, todas las pruebas manuales y automaticas se pueden hacer
en este codigo fuente fijo. Si se detectan y arreglan los errores,
se puede accionar manualmente una nueva actualizacion del
servidor de prueba.

Después de hacer todas las pruebas, se debe asignar un tag de
publicacion en el sistema de SCM para marcar todos los archivos
gue forman parte de esta publicacién probada en sus versiones
individuales. Después de esto, la publicacién se puede paquetizar
para enviar al cliente.

Paquetizacion y envio

El proceso de publicacién es un buen ejemplo de como la
automatizacion del proyecto puede ayudar a incrementar la
calidad del producto y la satisfaccion del cliente. Los problemas
tipicos en procesos de publicacion manuales son:

- Algunos ficheros se olvidan durante la publicacién, dando por
resultado links quebrados, hojas de estilo olvidadas, funciones
que fallan, etc.

- Los archivos estan publicados como parte de una nueva
funcionalidad que no esta probada y aprobada todavia, dando
lugar a la introduccion involuntaria de una nueva funcionalidad
en el sistema de produccion que no esta funcionando.

- Los archivos se transfieren uno a uno, dejando un tiempo
entre las actualizaciones manuales de diversos archivos donde
la aplicacion esta en estado incoherente temporalmente
(incluye los archivos no actualizados todavia, etc.)

- Se transfieren los ficheros que habian sido cambiados después
de las pruebas debido al desarrollo en curso, dando por
resultado un estado incoherente y la publicacién de nuevo de
funcionalidades no probadas

A primera vista, la automatizacion del proceso de publicacion a
los servidores de cliente se presenta como una misién
desalentadora. Las maneras de transferir nuevo codigo a los
servidores del cliente son a menudo muy diferentes: algunos
aceptan conexiones de ftp, otros permiten el scp o el rsync sobre
ssh y algunas veces un VPN debe ser instalado antes de que la
conexién se pueda establecer. Sin embargo, una publicacién
automatica es extremadamente valiosa y con una cierta
planificacion se puede establecer con bastante facilidad.

El primer paso es identificar qué archivos transferir. Esto implica
funciones de SCM como el arbol de versiones que se discuten mas
adelante en este documento.

Una vez que se haga esto, necesitamos a veces preparar nuestros
archivos de cddigo para la entrega. En el mundo de PHP no
necesitamos compilar cédigo sino que puede que queramos
encriptar nuestros archivos usando ZendGuard o queramos suprimir
los comentarios de Dreamweaver de las paginas HTML. Luego
gueremos sustituir algunos ficheros de la configuracion usados
en nuestro entorno de pruebas por las versiones que se usan en
el servidor de produccioén (o pre-produccion) de nuestro cliente.
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Estas tareas se pueden conseguir usando herramientas de
publicacién o compilacion tales como ANT, PHING (PHP-port de
ANT) o RAKE (dirigido al lenguaje de script) y por supuesto su
lenguaje de scripting favorito puede también hacer el trabajo.

La informacion sobre la configuracion en el sitio de cliente se
puede mantener en ficheros especiales en el SCM (un archivo por
instalacion) o en una base de datos de configuracién del proyecto.
La utilizacion de una base de datos tiene la ventaja de que puede
almacenar més informacién sobre la instalacion en el sitio de
cliente como login/password, etc. Por otra parte, los scripts
especializados de almacenaje en el SCM para paquetizacion y
publicacion en diversas localizaciones es una alternativa “light”
gue incrementa la flexibilidad pero limita la escalabilidad (nimero
de instalaciones que se pueden manejar eficientemente).

Por ejemplo, para publicar cambios, se puede crear un paquete
delta y almacenarlo en un fichero ZIP en la méquina de pruebas
de integracion. El fichero de ZIP generado se podria transferir
al servidor del cliente con protocolos arbitrarios. En el servidor
seria despaquetizado en el directorio de raiz del proyecto. Después
de la publicacion del cédigo, podria ejecutarse un script de post-
instalacion publicada junto con el cédigo. Este script puede hacer
cambios en la base de datos si lo precisa o podria cambiar otros
detalles de entorno necesarios para la nueva version de la
aplicacion. Tanto el despaquetizado como el script de post-
instalacion necesitan verificarse cuidadosamente para cerciorarse
de que todo se instala correctamente. A veces los clientes cambian
los archivos directamente en el servidor, por eso, esos archivos
no se deben sobrescribir cuando la nueva publicacién esta
despaquetizada, aunque deberia generarse una advertencia.

En un contexto de gestion de la publicacién en el que s6lo
interviene el SCM, se podria crear un directorio especial por cada
instalacion de nuestra aplicacién en el SCM. Contiene un script
de pre-publicacién (o fichero de configuracion ANT/PHING) que
prepara el codigo fuente para la publicacién a un sitio especifico.
Dependiendo de las necesidades del proyecto, este script podria
hacer todo el proceso previo a la transferencia del archivo tal y
como se describe arriba. Otro fichero o script seria responsable
de transferir los cambios al servidor del cliente. Y por Gltimo un
script que corre en el servidor del cliente después de la publicacion
y que hace acciones de post-transferencia como despaquetizar
los cambios y copiarlos en el sitio apropiado. Este fichero podria
por ejemplo cambiar el sitio a una pagina "en construccion”
primero o gestionar la publicacion del codigo sobre los diversos
nodos en un cluster.

En un contexto mas estructurado utilizando una base de datos,
habria una aplicacion de gestion central que permitiria al
administrador crear una entrada en la base de datos para cada
instalacion. Esta entrada define a un cliente concreto, a la versién
del software, a la Ultima actualizacion, a las opciones de
transferencia, etc. La aplicacion paquetizada se nombra con una
id de esta base de datos cuando se debe hacer la publicacion a
un emplazamiento determinado. Entonces activa los métodos
predefinidos para empaquetar y publicar segln las especificaciones
en la base de datos.
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Enfoque centralizado (Sandbox) en vez de
desarrollo local

Se dan situaciones en las que el desarrollo local no es posible
porque la aplicacion necesita de unos componentes de
infraestructura que no se pueden instalar en la maquina de cada
desarrollador o porque necesitan actualizarse con tanta frecuencia
gue la sobrecarga de distribuirlos a todas las maquinas de desarrollo
seria demasiado alta. En estos casos tiene sentido pensar en un
sistema centralizado que utiliza sandboxes preconfiguradas para
cada desarrollador.

En este caso, el desarrollo tiene lugar en un servidor central con
una instalacion de Apache y de PHP. Cada desarrollador obtiene
un VHost con su directorio raiz respectivo en esta maquina. El
desarrollador puede instalar cualquier version de cada proyecto
desde el repositorio dentro de la raiz. En Subversion, esto se
hace con el comando SVN CO. Para hacer que el proyecto funcione
en este entorno, un script de configuracion almacenado en el
SCM se podria configurar para instalar enlaces simbolicos u otros
recursos para que el proyecto funcione en este espacio de trabajo.
Después de la comprobacion inicial y de la disposicion inicial del
proyecto, el desarrollador puede obtener la version mas actualizada
del repositorio en cualquier momento ejecutando SVN UPDATE.
Para ahorrar tiempo y reducir tréfico en la red, el servidor de
desarrollo puede ser la misma maquina que esté alojando el
repositorio SVN. Los Unicos accesos de red seran el usuario abriendo
y guardando ficheros o COMMITTING desde la maquina local.

Para cada proyecto, se crea un VHost compartido para las pruebas
de integracién en la maquina de desarrollo. La raiz del documento
de este VHost se actualiza de la revision actual del arbol de
versiones. Si se requiere, esto se puede cambiar con una interfaz
web para cambiar el VHost compartido a la rama de produccién
del proyecto. La ventaja de este acceso comparado con el acceso
de desarrollo local es la administracién central de la maquina de
desarrollo. Dado que todo el desarrollo y pruebas se hacen en
esta maquina, es facil hacer que todos los desarrolladores y los
testadores usen el mismo Apache, PHP, extensiones de PHP, y las
mantengan actualizadas. La desventaja es que si la maquina del
desarrollo cae, todo el desarrollo se para completamente.
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Tampoco es tan simple proveer a un desarrollador con una nueva
version de entorno mientras los otros todavia estan utilizando el
viejo (para actualizar la version de PHP por ejemplo).

El trafico de la red es también mas elevado en esta situacion
porque la edicion de ficheros se hace en el servidor de desarrollo
con acceso Samba (o NFS), mientras que en acceso local sélo el
checkout y el check-in se hacen mediante la red. Una ventaja
adicional del acceso local es la opcion para apoyar a la gente
usando portatiles o desarrollando externamente. Esto es mucho
mas complicado con el enfoque Sandbox.

Enfoque centralizado en entorno Multi Proyecto

El contexto Sandbox descrito arriba es viable en un entorno donde
todos los desarrolladores trabajan juntos en un proyecto. En este
contexto es aceptable tener solamente un espacio de proyecto
por desarrollador. Sin embargo, en situaciones reales del dia a
dia usted necesita a menudo mantener muchos proyectos o
diversas variantes de un proyecto. Un desarrollador suele cambiar
entre los proyectos mas de una vez al dia. Parece suponer mucha
mas sobrecarga haber de chequear todos los cambios al proyecto
activo A, descargar el proyecto A del espacio de proyecto y
después cargar el proyecto B. Cuando el desarrollador trabaja
en su maquina local, es facil instalar y mantener diversos proyectos
localmente. Solo si algunos proyectos o variantes de proyecto
estan activos a cualquier hora, es también factible instalar un
VHost por variante de proyecto para cada desarrollador.

Supongamos, por ejemplo, que los desarrolladores Bjorn, Marc
y Sandra tuvieran los proyectos Ay B cada uno, lo que hace 3x2=6
casos de proyecto en el servidor de desarrollo mas uno por
proyecto para comprobacion, dando un total de 8 casos del
proyecto. Escalandolo a 35 desarrolladores y a 83 variantes de
proyecto, esto no resulta factible. El desarrollador desinstalaria
en la maquina local las variantes de proyecto con las que no
trabajara durante un tiempo con el fin ahorrar recursos. En vez
de ellas, se instalarian nuevos proyectos.

Se necesita un esfuerzo superior de preparacion y automatizacion
en un servidor de desarrollo de multi usuario en un entorno de
enfoque centralizado:

Una idea podria ser definir los espacios por cada desarrollador
para que Bjorn tenga 3 espacios ya que trabaja generalmente en
3 proyectos al mismo tiempo. Marc es un aprendiz que solo
necesita uno y Sandra, como desarrolladora lider, necesita muchos
espacios porque ella revisara y cambiara codigo en practicamente
cada proyecto en un corto periodo de tiempo, asi que le damos
20 espacios. En cada espacio el desarrollador puede cargar una
cierta version (rama, tag, etc.) de cualquier proyecto al que
tenga acceso. Todos los proyectos necesitan estar estructurados
de tal manera que puedan ser instalados facilmente en cualquier
espacio. Segun el entorno de un solo proyecto Sandbox descrito
arriba, se ejecuta un script después del checkout de un proyecto
que lo convierte en ejecutable en cada espacio. El desarrollador
puede cambiar cédigo, aprobar cambios (check-in), actualizar
(re-sincronizar con el repositorio) y realizar cualquier otra
operacion de SCM a la que tenga acceso.

Cada desarrollador puede trabajar en multiples proyectos
simultdneamente pues tiene varios espacios asignados. Cuando
el desarrollador considera que no trabajara en un determinado
proyecto por un tiempo mas largo, puede descargarlo de su
espacio, liberando los recursos en los servidores de desarrollo
(espacio del directorio, apache VHosts). Para hacerlo, primero
debe hacer un check-in (aprobar cambios, enviarlos) o invertir
todos los cambios realizados en el cédigo en ese espacio. Una
aplicacion de gestion deberia instalarse de forma que automatice
el alojamiento de los espacios. La aplicacion podria iniciar un
comando SVN STATUS antes de descargar un proyecto de un
espacio determinado para determinarse si algunos archivos fueron
cambiados en el directorio apropiado. Si esta verificacion informa
gue los archivos fueron cambiados pero no enviados al servidor,
no se permite la descarga.

Solamente si el comando STATUS no reporta ningln cambio porque
el desarrollador lo ha limpiado, se puede proceder a la descarga
y suprimir todos los archivos. Después el espacio se puede reutilizar
para otro proyecto. De esta forma de servidor de desarrollo no
se saturard por las instancias de proyectos y, al mismo tiempo,
los desarrolladores pueden cambiar con suficiente rapidez los
proyectos que necesitan.
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Un sistema integrado como el que esta descrito arriba es mas
complejo y por lo tanto necesita una aplicacion de gestion y
publicaciéon automatica para mantener la eficiencia. Por otra
parte, da al coordinador del equipo el control sobre los
componentes usados en el proceso de desarrollo y hace muy facil
la reproduccién de cada cambio.
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Ramas y fusiones

Puesto que los desarrolladores habitualmente estan trabajando
en nuevas versiones en paralelo apoyando a las versiones actuales,
se deben configurar dos ramas en el repositorio SVN para cada
proyecto: Una versién de desarrollo (arbol de versiones) y una
version de produccién (rama estable). Las dos estan siempre
presentes en cada proyecto.

Rama de [ cambio #2 Cambio #4 Cambio #6
produccién
Combinar Combinar
I y v
Desarrollo | Cambio #1|—>| Cambio #3|—>| Cambio #5|—

Crea una rama de Cada cambio en Publica la nueva versién

produccién cuando la la rama de de desarrollo para el

version de desarrollo se produccién se servidor de cliente. La

ha instalado en el mezcla vieja rama de produccién

servidor de produccion. inmediatamente se suprime y se crea una
en larama de nueva de la rama de
desarrollo. desarrollo.

Puesto que cada proyecto tiene siempre una rama de desarrollo
y una rama de produccién en activo, los desarrolladores deben
poder hacer el check-out de ambas alternativamente o incluso

en paralelo. Después de que se haya publicado, se elimina una
rama de produccién y se crea una nueva desde la version de
desarrollo actual (TRUNK). Después de que cada cambio en la
linea de codigo de produccion, el desarrollador necesita hacer

un INTEGRATE/MERGE en la rama de desarrollo para prevenir que
desaparezcan arreglos de errores con la siguiente publicacion.
Las ramas adicionales u otras operaciones de SVN (también check-
in, actualizacién) se deben hacer en SVN directamente mediante
las herramientas como Turtoise SVN o ZendStudio.

Entorno de produccion

Para aplicaciones de negocio criticas, es extremadamente
importante estar informado sobre el comportamiento de la
aplicacién PHP en el servidor. Un tiempo méximo de funcionamiento
y una pronta deteccion de problemas son objetivos comunes para
un entorno de produccion. Se pueden utilizar herramientas como
Nagios para la supervision de la salud del sistema a nivel de
sistema operativo y de red. Los mensajes de error de PHP necesitan
registrarse en un fichero y ser explorados regularmente por los
operadores del sistema. Ademas, la aplicacion debe registrar
siempre que detecte un estado critico. A menudo ayuda agregar
salidas de log de depuracion a la aplicacion para poder localizar
problemas mas adelante. Esta salida de depuracién debe ser
configurable con un simple conmutador en un fichero de
configuracién para definir diversos niveles de detalle. En modo
de produccion normal, se debe desactivar el registro de depuracion
para liberar espacio del disco. Si un desarrollador necesita
identificar un problema, el log de depuracion podria activarse.

En cada linea en el log de depuracién deben estar presentes la
hora y la fecha para identificar la informacion relevante asociada
a la aparicién de un error. Si la aplicacion esta alojada en un
cluster de servidor con balanceo de carga permitido, vigilar los
ficheros de log y los eventos criticos en cada uno de los servidores
puede llegar a ser una pérdida de tiempo. En este caso, algin

tipo de “fusionador del fichero log” debe estar presente para
combinar todos los diferentes ficheros en uno para una mejor
supervision. Entonces, también debe estar presente un ID de la
méquina en cada linea de ficheros de log para encontrar la
maquina adecuada incluso después de haber mezclado los logs.

Zend Platform

Un extenso entorno de produccién para aplicaciones PHP esta
disponible como producto de Zend Technologies. El producto
“Zend Platform” es capaz de consolidar mensajes de error de un
servidor o de todos los servidores en un cluster. Registra
acontecimientos cuando se detectan estados criticos en el servidor.
Incluyendo scripts de larga ejecucion, elevado consumo de
memoria, fallos de ciertas funciones PHP y otros. Todos estos
errores y eventos se consolidan en una sola lista que se puede
ver en una interfaz web intuitiva. De esta manera, todos los
problemas y estados criticos en todos los servidores de un cluster
pueden ser vistos en un mismo lugar.

Para cada evento, la informacién de entorno adicional como los
parametros GET y POST, COOKIES y cabecera de HTTP se almacenan
junto con el evento. Usando esta informacion, los problemas
pueden ser facilmente identificados y reproducidos. Ademas de
las caracteristicas de supervision, Zend Platform ofrece
caracteristicas mucho mas Utiles como Cluster de sesiones, varias
mejoras de rendimiento y opciones de integraciéon. Con un solo
punto de administracién, todos los servidores de PHP de la
compafiia pueden estar supervisados y administrados. Pueden ser
agregados a uno o mas clusters o ser tratados como maquinas
separadas que alojan aplicaciones independientes.

Integracién de Zend Studio y Zend Platform

Con la integracion de Zend Platform con Zend Studio en el cliente,
el contexto exacto de un error de cada evento puede ser
reproducido clicando un botén. Al mismo tiempo, se puede iniciar
el analizador en tiempo de ejecucién o el depurador de Zend
Studio para obtener informacién detallada de la causa de los
problemas. En caso de “eventos de ejecucién de script lento”,
por ejemplo, el profiler muestra el tiempo de ejecucion para
cada funcion de la aplicacion. Es muy facil detectar sobrecargas
con esta funcionalidad. En caso de errores o de otros problemas
gue pueden ocurrir dentro de la aplicacion, el depurador se puede
iniciar con exactamente el requerimiento que produjo el evento.



Zend Whitepaper Studio Team

Informe Introductorio Zend

El desarrollador puede entonces seguir la ejecucién del script
gradualmente y examinar datos de tiempos de ejecucion después
de cada paso. De esta manera, es muy facil encontrar errores y
sobrecargas incluso en aplicaciones que fueron escritas por otros.
Una vez localizados los problemas, el desarrollador necesita
cambiar el codigo en su version local del codigo, probar el efecto
de los cambios y enviar los cambios al repositorio. Con la siguiente
publicacién de la rama de produccion al sistema, los archivos
actualizados serén transferidos al servidor.

Después de que el desarrollador arregle un problema, el evento
correspondiente en Zend Platform se puede cerrar. Entonces
desaparece de la lista de eventos abiertos hasta que el problema
aparezca otra vez. De esta manera es posible no perder de vista
problemas abiertos.

Pruebas automatizadas

Antes de cada publicacion en el sistema de produccion, la
aplicacion necesita probarse. Esto se puede hacer manualmente,
con listas de comprobacién o protocolos de prueba. Puesto que
esta accion requiere de un tiempo que supone una dedicacién
de recursos, la prueba generalmente solo se hace para cambios
mas grandes (nuevas publicaciones) y no para arreglos de errores
pequefios. Generalmente, solamente se prueban las partes de la
aplicacion que puedan verse afectadas por los cambios. Sin
embargo, también los pequefios cambios pueden provocar
alteraciones mas grandes en una aplicacion integrada, en los
lugares en los que nadie se habria imaginado antes. Por tanto,
la funcionalidad basica de la aplicacién completa se debe asegurar
con pruebas automaticas. Si un cambio rompe esta funcionalidad,
una de las pruebas fallara y de este modo indicara qué dependencia
se ha roto.

Testeo de Front End (prueba de aceptacion)

Hay muchas herramientas para probar automaticamente el front
End de las aplicaciones web. Provocan clics del raton o la entrada
de usuario en campos de formulaio y comparan la reaccién del
servidor con un resultado establecido. En caso de diferencia, la
prueba falla. Ejemplos de tales herramientas de prueba son
Canoo, FIT o Selenium. Puede ser bastante complejo instalar
todos los casos de prueba necesarios para probar automaticamente
todas las funciones de una aplicacién. Pero una vez que se haga
esto, las pruebas pueden funcionar automéaticamente en cualquier
momento. Siempre que se cambie el interfaz de usuario, las
pruebas también necesitan cambiarse para encajar el nuevo
comportamiento otra vez.

Testeo unitario

Si la aplicacion esta bien estructurada, la funcionalidad central
(conocida también como légica de negocio) se debe separar de
la I6gica de la presentacion. Si esto se hace, esta funcionalidad
se puede probar en un marco de prueba especial. Este marco
recoge una serie de casos de prueba que llaman a todas las
funciones documentadas en la l6gica de negocio y comprueban
los resultados luego. Si los resultados difieren del comportamiento
previsto, la correspondiente prueba falla.

Las pruebas unitarias suelen ponerse en ejecucion durante el
proceso de desarrollo con el enfoque de desarrollo por pruebas.

En este contexto, los casos tipicos de prueba usados por el
desarrollador para comprobar si un componente funciona, se
capturan en un marco preparado para se puedan reproducir
automaticamente mas adelante. Si el desarrollo de prueba se
pone en ejecucion correctamente, la prueba unitaria se debe
crear durante el proceso del desarrollo sin mucho esfuerzo
adicional. Un efecto secundario interesante de escribir pruebas
unitarias es la documentacion del comportamiento previsto de
la l6gica de negocio dentro del cdigo de las pruebas unitarias.
Los desarrolladores pueden consultar el cédigo de prueba si
necesitan saber cdmo un componente especifico necesita ser
llamado.

Prueba de aplicaciones ya existentes

Si existe una gran cantidad de cddigo fuente sin pruebas unitarias,
no es generalmente factible pasar meses de trabajo para agregar
pruebas unitarias a una aplicacién de trabajo. En este caso, puede
ser de ayuda identificar las partes mas criticas de la aplicacion
y escribir algunas pruebas para probar que esta parte esta
funcionando. Entonces, por cada nueva pieza desarrollada de
funcionalidad, se debe agregar una prueba unitaria. Para cada
error arreglado, se debe escribir una prueba que falle cuando el
error todavia esta alli y funcione cuando haya sido arreglado. De
esta manera, cada vez estaran escritas mas y mas pruebas durante
el mantenimiento de la aplicacion.

En vez de volverse mas y mas opaca con cada cambio, la aplicacion
se estructurara mas y mas y sera mas clara. Las pruebas ayudan
a entender el propésito del nuevo cédigo y a ensefiar como
utilizarlo. Las pruebas de Front End (pruebas de aceptacion) se
pueden afiadir en cualquier momento, puesto que apenas prueban
el comportamiento previsto del interfaz confiando en cualquier
estructura especifica de cédigo. Por tanto también pueden ser
agregadas a los proyectos existentes.

Conclusién

Las aplicaciones modernas de PHP pueden llegar a ser muy
complejas y extensas. Con las herramientas apropiadas, el proceso
de desarrollo en un equipo de desarrolladores de PHP puede ser
tan simple como lo era con pocas personas trabajando en un
proyecto. Pero una infraestructura de herramientas y de métodos
necesita publicarse con una elevada calidad y aumentar la eficacia
del equipo. Zend ofrece algunas de estas herramientas en forma
de productos paquetizados. Otros componentes de la
infraestructura se pueden tomar del mundo del open source.
Requiere un cierto esfuerzo y un cambio en los desarrolladores
en la forma de trabajar juntos, pero al final la eficacia 'y la
calidad compensan el esfuerzo multitud de veces.
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